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Avertissement sur l’epilepsie 
A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant. 


Gertaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes 

da conscience 4 la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éiéments {réquents dans 
notre environnement quotidien. Ces personnes s‘exposent a des crises lorsqu'elles regardent 
certaines images télevisées ou lorsqu’elles jouent 4 certains jeux vidéo. Ces phénomenes 
peuvent apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécedent médical ou n'a jamais été 
confronte a une cise d'epilepsie. 


S| vous-méme ou un membre de votre famille avez dép présenté des symptémes liés a |'épilepsie. 
(crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre 
médecin avant toute utilisation, 


Nous conseillons aux parents d'étre attentifs 4 leurs enfants loraqu'ils jouent avec des joux video. 
Si yous-méame ou votre enfant presentez un des symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, 
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, troubie de |'onentation, mouvement 

involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un médecin. 


Précautions a prendre dans tous les cas pour 
Putilisation d’un jeu video 

Lorsque vous utilisez un jeu video connectable a un écran, jouez & bonne distance de cet écran 
de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. Utilisez de préférence les 
jeux vidéo sur un ocran de petite taille. Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez 
sommeil, Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.En cours d'utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze minutes toutes le heures. 


Manipulation de votre CD-ROM Sega Saturn 


*Le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement destiné a étre utilisé sur la console Sega Saturn. 
«Gardez toujours la surface du CD-ROM propre et sans rayures. 
*N’exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soleil et ne le laissez pas prés d'une source 
de chaleur telle qu'un radiateur, 
*Faites des pauses de temps 4 autre pendant le jeu afin de vous reposer, vous at le 
CD-ROM Sega Saturn. 
Avertissement pour les utilisateurs de teléviseurs 4 projection : 


Des images fixes peuvent causer des dommages permanents au tube-image ou marquer le 
phosphore de l’écran, Evitez de jouer souvent ou longtemps 4 des jeux vidéos sur des téléviseurs 
@ projection grand écran. 


| 


Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel 
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Mise en route : Comment utiliser votre Sega Saturn 


Vous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la Sega Saturn. N'essayez pas de 
utiliser dans un autre lecteur CD ; vous risqueriez de causer des dommades au 
casque d'écoute et aux enceintes. 


1. Installez votre console Sega Saturn en procédant comme il est indiqué dans le 
mode d'emploi de Sega Saturn. Branchez la manette 1. 

2, Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son étiquette tournée vers le haut dans le 
compartiment du lecteur CD, puis refermez la porte du lecteur. 

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence aprés |'écran 
du logo Sega Saturn. Si rien n‘apparait, éteignez la console et 
assurez-vous qu'elle est correctement installée. 

4, Pour arréter un jeu en cours ou lorsque !e jeu est terminé et que vous désirez le 
recommencer, appuyez sur le bouton Reset de la console Sega Saturn ; vous 
revenez alors a |'écran-titre du jeu. Pour revenir au panneau de commande, 
appuyez en méme temps sur les boutons A, B, C et Start 4 n'importe quel moment. 

5. Si vous allumez la console alors qu'il n'y a pas de disque dans le lecteur, |'écran 
du panneau de commande Audio CD Control apparait. Pour jouer, mettez un CD 
Sega Saturn dans le lecteur, amenez le curseur sur le bouton supérieur gauche 
du panneau de commande a l'aide du bouton D et appuyez sur Start. Les écrans 
d’ouverture du jeu apparaissent alors. 


Important : Votre CD-ROM Sega Saturn contient un code de sécurité autorisant sa 
lecture. Gardez-le propre et manipulez-le avec précautions. Si vous ne parvenez 
pas 4 le lire sur votre Sega Satum, retirez-le et essuyez-le scigneusement dans un 
mouvement droit depuis le centre vers le bord. 


1) Console Sega Saturn 
(2 Manette 1 





Pourquoi le jeu d’animation 
active est-il si passionnant ? 
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Jusqu’a Six personnages peuvent 
Participer a cette bataille foudroyante | 
Joins-tol aux personnages actionnes. 
par l'ordinateur, et tu parviendras a 
détruire un ennenn apres |’ autre, 
méme les plus puissants, grace a des 
attaques combinées imparabies !! 





Les célebres batailles de Dragon 
Ball Z vont revivre sous tes yeux ! 


Combat tes ennemis a 
mesure qu'ils se 
presentent, comme dans 
les recits originels ! 
Parviendras-tu a les 
vaincre a chaque fois ? 





feereeey art hi =| T Utiliseras-tu les mémes méthodes de combat 
fue dans les recits onginels ay choisiras-tu tes 
pmpres méthodes ? Cela na depend que de toi: 





Décide de celui qui est le meilleur 
guerrier, toi ou un de tes partenaires ! 


Choisis ton personnage favori 
parmi ceux de HISTOIRE et fais-le 
combattre contre tes amis. Tu as 
trois_possibilites : 1 P contre 
COM, 1 P contre 2 P et COM 
contre COM ! 









f Ton choix ne se limite Pas Bux SEIS super 
SHiens- Tu PeuM aussi foins jouer les personnages 
ennemis. Gonstris le meilleur aquipe possible! 





Comment reprendre 


insertion de la disquette penis 
un jeu interrompu 


Insere la disquette dans 
unite principale et allume 

la console Sega Saturn. 
Quand le titre s’affiche, 
appuie sur la Touche START. 
L'ecran de selection du mode 
de jeu s’affiche. 


t 

} 

| 

| Les jeux en mode HISTOIRE peuvent étre 

| sauvegardes et repris a partir du dernier épisode 
compléte. Voir comment sauvegarder, p.15. 
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T 5) ty your seuter I'dtape 
de bienvenue, appule hur La 
Teuchée START. 













fT Séleciionne lo flehler 4 
recharger a (aide des 
Touches directinvalles Met 


et bas 


T Si tw n‘appuies pes sur 
Start, le jou ravient a 
lecran de bienvenue 









fT Le jeu reprend A l'@pisods 
ul suit le demior anieoce 
oitnmSte 


Sélection du mode de jeu 


Selectionne le mode de ton choix a l'aide 
du bouton directionnel. Appuie sur le 
bouton A pour demarrer le jeu. 





Dans |'ecran de sélection de 
mode, tu peux modifier certaines 

. options telles le niveue de 

j difficulté du jeu et les fonctions 

des boutons de la manette. 

| Effectue tes choix a4 l'aide du 

| bouton directionnel et valide en 

: appuyant sur le bouton A. 





= Choisin im 
type de son 
(mond Ou sterec) 
&i un niveau de 
chico, 


™ (Crrolsis les 
Boutons des 
fanalans uct tu 
maltnises Je plus 
lacilarmenL 
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Utilisation des commandes 








} 
Bouton R 
Bouton L | eas a See 
| Permet de sélectionner l'ennemi visé. 
Permet de passer d'un personnage a l'autre. | Quand il y a plusieurs ennemis. Voir détails p.11 


Avec ce bouton tu désignes le personnage 
que tu veux actionner. Chaque fois que tu 
appuies, tu passes a un autre personnage | rc Bouton Y | 


dans un ordre prédéfini. Accumule de I'énergie. 


| | Garde ce bouton enfonce pour accumuler de |'énergie combative 
Que tu metiras a profit pour attaquer tes ennomis. Lorsque 
energie d'un personnage tombe a zér, il est immabilisé 


Bouton Directionnel 


Affiche ’écran Overview (vue d'ensembie), 
Appuies sur le bouton Z pour afficher l'écran Qverview Qui pone 
Ge passer d'un personnage 4 faltre. Voir les instructions p10 


Bouton Z | iii 
| 
| 





(Bouton D) 










Haut te rapproche de I'ennemi. 
Continue d‘appuyer sur haut pour réduire 
la distance te séparant de l'annemi visé. 
Bas t'éloigne de l’ennemi. Bouton C 
Continue d'appuyer sur bas pour a Tt = 
augmerter ta distance te séparant de Lance des eclairs d'énergie contre ton . 
ennemi vise. ennemi, a distance. | 
energie libérée est automatiquement quiddée | 
dans la direction de |'ennemi. 
| 
ate cel me = | 
7 
Attaque | 
Appuies sur ce bouton pour ataquer I'ennemi A 
— coups de pieds et de poings. Cette fonction ne 
i ART HE produit ses effets que si l'ennemi est suffisam- | 
Declenche une pause. | ment proche, I! 
Appule une premiére fois sur START : 
Pour aréter momentanément fe jew. Bouton A 
Appuie une seconde fois dessus pour 3 
reprendre le jeu. | Défense | 
Les boutons A + B + C + Start Ce bouton te permet de parer les coups de reds, 
te font toujours revenir a de poings et les ectairs d'onergie de l'énnemi, Elia I 
récran d’ouverture | he te protege toutefcis pas contre les attaques 
i spéciales en série (voir p.14). | 
I Nx | y | 
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Le champ de bataille 


;— Les personnages 
ll s ‘agit des personnages que je jauéur peut 
controler, Les jauges vertes indiquent leur 
| force, lés jauges jaunes fe niveau de leur 
enorgie combative 


| Personnages controlés 





"Autres personnages ennemis 
| Personnage ennemi vise — 
Jauge d’équilibre des forces 


Cette jauge designe le camp gagnant. Le joueur 
est represents en bleu, l'ennemi en rouge 
Quand tu attaques, ta force combative 
augmente, quand tu és attacque ele diminue. 


2 A Pattaque ! 


Refére-tol au récit pour comprendre 
l'enjeu du combat. 

En mode HISTOIRE, chaqué episode dabute 
en @ffet par un recit decnvant le contexte co 


é@pisodé en cours 


Selectionne les personnages qui vont 
combattre dans |'ecran Overview. 

A aide du bouton cdirectionnel selectionne las 
Personnages Appule arnsulte sur le bouton C 
pour faire passer de l'état de réservistes 
(“OVER") 4 l'état de combattants ("CHAIN"), 
Appules ensuite sur le bouton Z pour con- 


firmer ton choix @t engacer 2 combal 


ee 
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7 Ov 


‘ty 


Ser ay 
(vue d’ensemble) 





Personnages incarneés par le joueur 
Tous les personnages pouvant participer 4 
la bataille en cours sont roprésentes. Les 
personnages portant fa mention “CHAIN™ 
participent au cambat, ceux qui portent la 
mention “OVER” sont gardés en réserve 





Personnages spectateurs 
ls sont en retrait. Il s'agit de divinités, de rois 
el autres notabilités qui visionnent la bataille. 
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Porsonnagos 


& Operations elémentaires 


—<+yY aw 


les personnages 56 déplacent alitomatiquement vers l'enneml 
4 l'exception du personnage qui se trouve sous ton controls, 
lequei se déplace 4 l'aide du bouton directionnel. Appuies sur 
ee bouton vers le haut pour déplacer ton personnage en 
direction de lennemi vise 


Utilise de |'energie 
pour avancer. 






Tan PSrSoNihage va sulvre 
niulomahquement tous les 
Hiacemnents de iannan, = 





Attaque l'ennemi avec les boutons C ou 
B des que tu te trouves proche de lui. 
La quantite d‘énergie libérée par le 
bouton © peut atteindre l'ennemi a une 
Certaineé distance, mais tache de te 
trouver le plus pres possible de l'aennami 
Quand tu attaques avec le bouton B. 


Bouton B 


Bouton C ottaque a | attaque directe 


l'aide d'explosions 
d'énergie 





Garde 


Appules sur le bouton A. Le personnage que tu 
coniroles se met on pasition de défense tant que 
tu gardes je bouton appuye, ce qui reduit les 
dommades causes par annem (cette mise en 
jarde est inopérante si l'ennemi utilise l'attaque 


Specialé Par COuUpS en sene). 
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Les combats 





Utilise ces commandes pour attaquer l'ennem:!! 
Utilise a la fois le bouton directionnel et le bouton attaque quand tu te trouves suffisam- 
ment prés de |'ennemi pour le bombarder. Tu disposes des cing cormmandes suivantes: 


Attaque par 
propulsion 


Attaque par 
ecrasement 





Ecrase au sol un ennemi 
Volant ou Sautont. A 
uihser quand Mennen 
est deja au sol, pour 
ecrasor cars =| 


posssiere. 


Expecdie l‘ennemi crt 


en I'air. A utiliser 
quand |'ennemi so 

trouve deja au-dessus 
cu sol, pour Vexpedier 


Bius Haut encore. 





Attaque tout 
azimuts 





Cette purssante attanue:t disperse l'ennemi dans 
toutes les directions, Poursujs-le ensuite pour 
le détruire en plan horizontal ef continue ton 
offensive. Cette combinaison fonctionne 
lorsque lé personnage contrélé regarde vers la 
droite. S'il regarde vers la gauche, utilise Ia 
combination de boutons =—+4+B6, 





Spirale Rush 
descendante 


Spirale Rush 
ascendante 





Mera hose Cre ir be 
Spire ascendante, sail 
aves _ cirechon ost inver- 
Se. RE Cue Oo eu 
Ebel Une attaque Rush en 
entrant cette commande 
pendant! cae to Gombais, o 
faide deja Touche B. 


Towne autour de l'eniemi 
toul en lancant une sane 
d'attaques dévastatrices. 
Cette atiaque va vous 
propulser ~ ton ennemi et 
toi - vers le ciel, 













Appule plusieurs fois sur les 
boutons d'attaque pour 
percer une breche. Si le coup 
porte, poursus lennem avec 
une spirale Rush (p.12) ou 
avec la sequence de boutons 
™ (gauche) (gauche) + B 
Rush attaque avant que 
Tattaque ne soit achevee, 


Fo Attaque ‘svoc préciaion 






ere Peet tig ay CE TET 
pas ed tH 


Apu SUT Ge DOUTON OITecionne 
conmpspondant a la direction de 
Tannen inmnmnediateneant anrs 
BVO lance Une commande 
d'attague, afin que tor 
personnage le poursuive a 
vitesse accelérée. Une Tots place ' 
a proche distance, utilise les oot Hie 
commandes de la pape 12 pour Hy fiuh 
paraire ton attaque. Tu renforces 
ainsi! ton avantage snas lui 
donner ta possibilite de 
contre-atiagiier et prendre de la 
distance, Cette technique, 

hOrs-Cpu ‘elle eo! ben @secutes, 
Genet de décider de l'issue de 
la bartaille, 
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oi un peronnage am Tw pes Pare UNE attaque annemie Sil tu 

est présent sur ia effectues les commandes sulvantes avant que 
champ de bataille, tu rennem n'ait lance son attaque 

peux le faire venir a 
Lon Secours @n 
apouyant plusieurs 
fois sur Touche A. Attaque 
propulsion 


Me etches sabe SD | ss Attaque 


ecrasement 
Si tu as été touche par 


une atlague annenve ; 
lune attague tous Attaque 
azimuts notamment), tous azimuts 
tu peux prendre fa Tuite 
en appuyant sur la 
conmimande suivante: 





Si tu es pris en tenailles, Phe ii ome] 





Si tu es attaqué par les coups en série d'ennemis, 
tu vas perdre de l'energie, Remplace alors jes 
Personnage par d'autres creatures bien reposées 
a l'aide de lecran Oveniew (vue d'ensembla). 





Monte a la 
verticale 






Retroite a droite 





Retraite a gauthe 









Montee avec 
dégagement 





f Continue le combatavec =f Tu peux Sonoran! taint 





Un autre Peronnnge appeal aun personnage 


car teerien ui 
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4 Lance des attaques dévastatrices en série! 






Lorsque l'squillbre des forces 
penche nettement en ta 
faveur, tu peux utiliser bes 
attagues speciale en série. 
Chague personnage posséde 
$a propre formule atiaque 
speciale en série 









li faut vainere l'ennemi cholsi, Si-ce 
demier |'emporte sur tol, tu ne peux 
pas compléter l'épisode. 










Le fommage oat 
subl par fennaml $ 


Get écran presente le <HANG=: 

| c'est lui qui détermine tes resultats 
par rapport aux vrai combats decrits 
dans les recits originels, Meilleur tu 
es, (neiieur sera ton score 


T Le dommage est subi 
par le personnage que 


ty Cones 





Change de personnage pour connaitre 
toutes les attaques spéciales en série. 


En changeant de 
personnage lorsque 
lequilibre des forces 


fend a ceverur Tu peux sauvegarder les donnees 


| fa | 
d'un épisode achevé. Tu peux it ee EL 
méne sauvegarder jusqu'a trois ‘ SE riot a: yd 


entiorament bleu, tu 
verras l'attague 


ruta n spéciale en série da parties. Mais il est impossibie de hea a r 
T  Véritie l'offet de chaque personnage aia Paes J 
‘altague specie - sauvegarder une parte @n cours, = 
Of Sene8 Oo Cae ; } , 
parsonnape ! : 
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Vola comment tes pormonnsoes utilisent los ménws attequos specialise que dans tes nbcits. f 
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ll y a huit épisodes différents ! 
Les aventures relatées dans les 18 livres de 
Dragon Ball Z ont eté réparties en & 
<<episodes>> dans ce jeu. 

De redoutables ennemis, tels Vegeta, Freezer et 
Cell vont faire leur apparition |'un apres |'autre. 














Regarde un - 
peu: je vais = 


@ Episode 1 @ 











moi-méme | = Les Supersaiens contre les 
démarrer le wT Mercenaires de L'Espace 
jeu de —_ 
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I'épisode 1! 
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4 BY ects 


La situation de 
episode 71 est 
expliquee a l'aide de 
dessins et de 
narrations. Le titre de 
episode s'affiche a 
la fin du recit, 


Sites bales! 





Prépare-toi fj 

2 au combat 

dans l'ecran 
Overview 

(vue d'ensemble) 


Vaed 


selectionne de1a3 
personnages qui 
participeront au com- 
bat. En appuyant sur le 
bouton Z, tu utilises les 
personnages en cours. 
Tu peux changer de 
personnage enpuyant 
sur ié bouton C. 
Maun ramplniar 
ks persashhg 











<% ) La bataille en série est lancée 








Prends le controle du personnage || re 
affiche en haut et a gauche pour attaquer || i * mit 
l‘ennemi. Tu trouveras les instructions = = 

appropneées aux pages 11 et 12. 


a ie 


4) Maximise |’équilibre des forces ! 


ee 
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Lorsque tu as suffisamment 
attaque |'ennemi pour que 
la jauge d'equilibre des 
forces passe entiérement au 
bleu, l'écran se transforme ry 
et ton personnage lance lis: 

son attaque speciale en | mt ) 

série. Chaque personnage Lorsque l'équilbre det. Hit sn 
possede sa propre tech- forces indique une salt i Hi ih 

nique d'attaque en série. valeur maximate... : HE Sees 

La force ennemie est 4, Pe egnls ve 
entamee, vues dans les séries de Dragon Ball 2! 








Tu as gagné lorsque la force 
=) ennemie est reduite a zero! 


Quand l'un des adversaires est 
soumis a une attaque d'une 
envergure telle que sa force est 
réduite a zero, il est vaincu et le 
combat est termine. 





T > Porunga apparait et 
lfenisode ss acheve 












& Sauvegarde du jeu ('@ Le récit de 'épisode 2 est présenté @ \ 
Les Supersaiens contre le 
L'ecran de sauvegarde Commando Guiniou. 
s'affiche lorsque tu acheves 
un 6pisode, Sauvegarde les 
données du jeu rassemblees 


jusqu a present. 
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| Episode 2 : 


7 De l‘anecdeote 
au combat ! 


L'episode 2 debute a la fin de l'episode 
1. Comme |'épisode 1, il est precede 
d'un écran de bienvenue. 








Le combat 
2 se poursuit 


Remplace les personnages 
si tuas des ennuis! Siunde | 
tes personnages est én 


ll se poursuit de 
la méme facon 









que pour difficulté, passe a |'ecran 
episode 1. Overview (vue d’'ensembie) fF 
Choisis ton mode en appuyant sur le bouton 2 |. 
de combat! et change de personnage. 





Episodes 2 et suivants... a toi de jouer ! 


Ces épisodes comprtent des batailles plus formidables les unes que les autres! 



















Les Supersaiens 
se mesurent a 


Les Cyborgs 
contre les 


Freezer Sous Sa Supersaiens. 
forme finate. Qui anive apres 
Ariveront-lls a 19 et 207 
Vaincre ce 

redoutable 

personnage? 





Perfact Call 
contre les 
Supersaiens, ¥ 
a-t-il un moyen 
de le détruire. 


Les Supersaiens 
s@ mesurent 4 
Davila. Comment 
S ¥ prendre pour 
Vainere cet étre 
horrible et 

be surnaturel? 





Une nouvelle puis- Lutte de tiians-entre 


Sane SuTgit POUT les combattants 
combatire Boubou sumaturets les plus 
le quemer surna- puissants eat les 


Supersaiens. La batallte 
qui va fixer le destin de 


ture, une incarma- 
fon-de ja tereudd 





Vue d'ensemble 
des personnages 
et de leurs 
attaques 
speciales en 
serie. 





Cette section deécrit les atttaques 
speciales en série utilisées par les 
Supersaiens luttant pour la survie de 
l'univers. Dans le mode HISTOIRE, 
les personnages Varient en fonction 
de |'épisode. 
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Va-t-elle parvenira lunivers vient a peine Fa iT | , " 
le detruire? de commence = HT leer Hh 
see 
#18 % 
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Se es aay Lami et le disciple de Goku. _ 
as Tsar Toe tat eet Tas 4 

certain temps, il fut le grand Saien, puis Nie portent ed re WC lne Lie is tL) 

il est devenu un redoutable combettant. spéciale en série est dévastatrice ! 


Ce personnage peut tre ublisé dans 
certaines attaques, au moment opportun, 


PC reer tt (me met ad | Attaque spéciales en série 





L’éslalr de Le disque d'snergle 
uNnidre 
magiaus 





Gotrunks 


Hy UL Ae Ce Se A é 
. Mee a a eI ba Le WHI) ll résulte de la fusion de Sangoten {le 
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